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  مثال :

  یقوم بطباعة عبارة ما. ++Cكتب برنامج بلغة ا

#include < iostream.h > 

int main ()  { 

cout <<"this is my first program in c++"; 

return 0; 

} 

  مثال :

  ناتج جمعھمااكتب برنامج یقوم بإدخال عددین صحیحین ویطبع 

include <iostream.h># 

int main () { 

int a,b; 

cin>>a>>b; 

cout<<a+b; 

return 0; 

} 

  مثال :

  ضربھمااكتب برنامج یقوم بإدخال عددین صحیحین ویطبع ناتج 

  نفس البرنامج السابق ولكن نضع عوضاً عن عملیة الجمع عملیة الضرب
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  ملاحظة :

  .لھ وطباعتھ الضرب/إدخال متحول جدید وإسناد عملیة الجمع ةمج السابقیمكننا في البرا

  

  ملاحظات عامة :

 تكتب بأحرف صغیرة.  ++Cات لغة مكل تعلی -1
 علیمات خارج الدوال.ولا یمكن كتابة ت اللغة تكتب دائماً ضمن دوالات أي تعلیمة من تعلیم -2

  

 >>ملاحظات ھامة<<

 :(++)معامل الزیادة  )1
  بشكل عام..

	a + +	⟺ a = a + 1	 
+	                            أو             + a	 ⟺ a = a + 1	  

  أما عند المعالجة فثمة اختلاف شاسع بینھما
  

aلنفرض أن  = 15	, b = 9 

  ولنحسب :

C = + + a	 − 	b	 = 16 − 9 = 	7		, a = 16 

D = a + +	− 	b	 = 15 − 9 = 	6		, a = 16   

  

 ملاحظات :

 ننجز العملیة الحسابیة.عندما یأتي معامل الزیادة قبل المتحول نقوم بتعدیل نتیجة المتحول ثم  -
عندما یأتي معامل الزیادة بعد المتحول نقوم بإنجاز العملیة على القیم الراھنة للمتحولات ثم نعدل قیمة  -

 المتحول.
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 : (−	−)معامل النقصان  )2

  بشكل عام..

	− − ܽ ⟺ ܽ = ܽ − 1	 
ܽ		             أو                         − −	⟺ ܽ = ܽ − 1	  

  اك فرق ینھمافھن  أما عند المعالجة

aلنفرض  = 15	, b = 9      

  ولنحسب

ܥ = 	− − ܽ	 − 	ܾ = 	14 − 9 = 5	, ܽ = 14 

ܦ = ܽ − −		− 	ܾ = 	15 − 9 = 6	, ܽ = 14 

  إذاً الحال ھنا كما في معامل الزیادة ..

  عندما یأتي معامل النقصان قبل المتحول نعدل قیمتھ ثم ننجز العملیة -

  العملیة ثم نعدل قیمة المتحولوعندما یأتي معامل النقصان بعد المتحول ننجز  -

  بعض الرموز في اللغة :

a+= 1	 ⟺ 	a = a + 1 

a−= 3	 ⟺ 	a = a − 3 

x ∗= y	 ⟺ 	x = x ∗ y 

a =⁄ 	5 ⟺ a = a 5⁄  
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  >> ++C<< تعلیمات لغة 

 ) :ifالتعلیمة الشرطیة البسیطة ( )1

  شكلھا العام 

if(conditionᇣᇧᇧᇤᇧᇧᇥ
الشرط

){statementes;ᇣᇧᇧᇧᇤᇧᇧᇧᇥ
التعلیمات

} 

 {;statements}وبین قوسین (  ) عندئذٍ نفذ التعلیمات  ifوھي تعني أنھ إذا تحقق الشرط الموجود بعد كلمة 

  

  ملاحظات :

وإذا وضعناھما  {  }عن القوسین  یمكن الإستغناء {;statements}عند وجود تعلیمة واحدة داخل قوس  )1
 فلا مشكلة في ذلك.

 ھو عبارة عن قضیة منطقیة بسیطة أو مركبة. ifشرط  )2

  

  مثال :

  اكتب برنامج یقوم بإدخال عدد صحیح وطباعتھ إذا ما كان موجباً.

#include <iostream.h> 

in main () { 

int n; 

cout<<"input the value of un integer of number = ";     

cin>>n; 

if(n>0) cout <<n; 

return 0; 

} 
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  ) :if..else( تعلیمة) 2

  شكلھا العام 

if (condition) {statements1;} 

                else {statements2;} 

وإلا إذا لم یتحقق نفذ التعلیمات  {;statements1}وھي تعني أنھ إذا تحقق الشر نفذ التعلیمات 
{statements2;}   

  

  مثال :

  المطلقة.اكتب برنامج یقوم بإدخال عدد صحیح وطباعة قیمتھ 

#include <iostream.h> 

int main () { 

int x; 

cin>>x; 

if (x<0) cout <<-x; 

else     cout <<x; 

return 0; 

} 

  );تنتھي بـ ( ++Cملاحظة : كل تعلیمة في لغة 
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  )if_else_ifالتعلیمة الشرطیة () 3

 ..شكلھا العام

if (condition1) {statements1;} 

                else if (condition2) {statements2;}  

                else if (condition3) {statements3;}  

: 

:  

                else if (condition) {statementsn;} 

else {statementsn+1;} 

 

  

  ) :2مثال (

  المعرفة كما یلي : fاكتب برنامج یقوم بحساب قیمة الدالة 

݂(݊) = ൝
݊ସ − 4 ∶ ݊ < 0
1									 ∶ ݊ = 0	
݊ − 2 ∶ ݊ > 0

 

  عدد صحیح. nحیث 

#include <iostream.h> 

int main () { 

int n; 

cout <<"input  n= "; 

cin >>n; 

if (n<0) 
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cout <<(n*n*n*n)-4; 

else if (n==0) 

cout <<1; 

else cout <<n-2; 

return 0; 

} 

  ) :2مثال (

  المعرفة كما یلي : fاكتب برنامج یقوم بحساب قیمة الدالة 

݂(݊) = ൝
݊ − 1 ∶ ݊ > 0
0									 ∶ ݊ = 0	
݊ଷ − 3 ∶ ݊ < 0

 

  على نفس مبدأ التمرین السابق. 

  

  ملاحظة :

  (==) ترمز إلى عملیة المقارنة

  (=) ترمز إلى عملیة الإسناد
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139                        

 

13                 9       

 

a=13             b=9    

الانتقال تعلن عند ظھورھا انتھاء السطر و ++Cفي لغة 
 لسطر جدید

 تعني انتقل لسطر جدید Cفي لغة 

  باعة :أمور عامة تتعلق بالط

"t\"  

  فراغات بین تعلیمة وأخرى 8الھدف منھا ترك 

  مثال :

a=13 , b=9  

  

  (( شاشة التنفیذ))      

<<a<<b; cout 

  ومن أجل ذلك نكتب :

cout <<a<<"\t"<<b; 

  وبشكل أوضح من ذلك نكتب :

cout <<"a="<<a<<"\t"<<"b="<<b; 

 

endl	 ⟺ "\n" 
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 مثلاً :

a=13 , b=9 

cout <<a<< "\n"<<b  

൤
cout ≪ a ≪ endl

cout ≪ b;
 

  نفس المعنى وتظھران بنفس الشكل على شاشة التنفیذ  : وكلتاھما لھما

  

  

 loops)الحلقات التكراریة (

  ) :for) حلقة (1

  شكلھا العام ھو :

   for قیمة ابتدائیة = اسم عداد الحلقة) ;شرط الاستمرار  ;(مقدار تغییر العداد 

   }تعلیمات                                                                          ; 

                                   }                                             

  ملاحظة :

  ))charأو  int((بشكل مبدأي سنستخدم إما یجب أن یكون العداد من النوع المعدود 

  

  عبارة عن قضیة منطقیة یتضمن بشكل غیر مباشر شرط التوقف  شرط الاستمرار :

  قف           استمر 

  وقیمة تلیھا (إما تصاعدیاً أو تنازلیاً)) ةالمقدار بین قیم مقدار التغییر :

  القیمة الابتدائیة : وھي القیمة التي یجب أن تبدأ وھي أول قیمة 

  فننتقل إما منھا وللأكبر

  أو منھا وللأصغر      

  

13 

9 
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  : forمعنى حلقة 

من أجل جمیع قیم عداد الحلقة التي تبدأ بالقیمة الابتدائیة وتحقق شرط الاستمرار , كرر تنفیذ التعلیمات 
  علماً أن عداد الحلقة یتغیر وفق مقدار التغیر المحدد. for المحصورة بین قوسین 

  مثال :

for (int i=0 ; i<10 ; i++) 

   { 

    cout <<i<<"\n"; 

    } 

  : ةملاحظ

حیثما نحتاج متحول جدید نعرفھ في المكان الذي نحتاجھ فیھ بعكس لغة الباسكال التي تفرض  ++Cفي لغة  -
  فقط.  varالمتحولات بعد  تعریف كلعلینا 

 

) ...3( انتھت المحاضرة  ... 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 


