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  :  ++Cمقدمة عن لغة 

  بھدف جعلھا لغة غرضیة التوجھ. C (انطلاقاً) من لغة  بالاعتمادنیت ھي عبارة عن لغة برمجیة بُ

  : ++Cمكونات لغة 

 تینیة كبیرة وصغیرةأحرف لا )1
a,b…..,z 
A,B,…,Z 

  حساسة لحالة الأحرف (كبیرة أم صغیرة) على عكس لغة الباسكال.  ++Cلغة ملاحظة : 
 9-0الأرقام من  )2
 بعض الرموز  )3

 , -  ,  / , * , % , = , != , < , <= , > ,  >=  , || , $ , # , _ , ! , == , && +  
  

  :المتحول)  اسم(اسم البرنامج , اسم الدالة , بعض القواعد التي یجب اتباعھا عند اختیار الأسماء التعریفیة 

a. یجب ألا یبدأ الاسم برقم  
b.  فراغاتیجب ألا یحوي على  
c. (رمز عملیة) یجب ألا یحتوي الاسم على رمز خاص 

 

    ++Cأنواع المتحولات البسیطة غي لغة 

 النوع الصحیح )1
 ویقسم إلى :

a(  النوع الصحیح القصیرshort int  :1 byte 
b(  2 النوع الصحیح byte :   int                    
c(  النوع الصحیح الطویل:  long int:byte  4 
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  التصریح عن متحول من النوع الصحیح ؟كیف یتم 

  النوع   اسم المتحول;

  أي أنھ یوجد فراغ بین اسم المتحول ونوعھ                                             

  وھذه الطریقة تستخدم لجمیع المتحولات ولا تقتصر على النوع الصحیح

  أمثلة :

int d; 

short int s,c,t; 

int d;  

  النوع الحقیقي  )2
  ویقسم إلى :

d(  حقیقي بدقة بسیطةfloot 
e(  حقیقي بدقة مضاعفةdouble 

 
  : ةلأمث

floot f;    f=7,1;  

double d,c,s;  

  ملاحظة للتوضیح : 

  أرقام بعد الفاصلة 8 ← 1  یمثل   flootإذا كان الأول 

  )(أي الضعف وھكذارقم  16یمثل  doubleوعندھا 

  

  charالنوع المحرفي  )3

  مجموعة قیمھ ھي أي مفتاح من لوحة المفاتیح 

  : ملاحظات

  charیحق لنا تعریف قیمة واحدة في  -
 عند إسناد قیمة لمتحول محرفي یجب أن توضع بین إشارتي تنصیص مفردة. -
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  : ةلثمأ

char d;   d='a';  

char c;    c='9'; 

 

  :حول المثال السابق ملاحظة 

  أسندناھا كشكل ولیس كعدد  cإلى  '9'عندما أسندنا 

  

  سیتم توضیحھا من خلال المثال :  charھناك إشكالیة بسیطة تواجھ المستخدم عندما یستخدم النوع المحرفي 

char c;     c='9';  

char d;     d='a'; 

  )'c='a(أي أن النتیجة ھي  cإلى المتحول  dفھذا یعني أننا اسندنا قیمة المتحول       c=dفإذا قلنا 

  )'c='d(أي أن النتیجة ھي       c المتحول إلى dفھذا یعني أننا اسندنا المحرف  'c='dأما إذا قلنا 

  

  boolالنوع البولیاني  )4
  true,falseھي متحولات تأخذ إحدى القیمتین 

bool t=true; 
        f=false; 

   من قیمتھا السابقة t أي أننا نجرد   )تدل على النفي! حیث   tلا تساوي t(أي  t!=tعندما نقول 

  

  voidالنوع الخالي (الفارغ)  )5
  ....لا یوجدشيءمجموعة قیمھ لا 
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  رموز العملیات :

  حسابیة :رموز العملیات ال

 ,+ - ,/  * ,   , %  

  باقي القسمة الصحیحة                                                             

  رموز العملیات المنطقیة :

!  ,  ||  ,  &&  

and (˄)       or(�)     not(~) 

   رموز عملیات المقارنة :

<= , < , != , == , > , >= 

  یساوي    لایساوي                                                      

  رمز عملیة الإسناد :

=  

  

  :  ++Cتعلیمات الإدخال والإخراج بلغة 

 Cinputوھي مشتقة من كلمة   cinتعلیمة الإدخال ھي    -
 Coutputوھي مشتقة من كلمة  coutتعلیمة الإخراج ھي  -

  مثلاً 

  لإدخال متحول من النوع الصحیح نكتب :

int x;       double y; 

cin>>x>>y; 

  ) نكتب :x=5ولطباعة (إخراج) قیمة المتحول على لشاشة (ولنفرض أنھا 

  ;cout<<x)                     5فقط والتي ھي   x(ھذه التعلیمة تطبع قیمة         

       ;x=5 (      cout<<"x="<<x(ھذه التعلیمة تطبع 

 iostream.hتعلیمتي الإدخال والإخراج تستدعیان استخدام المكتبة 
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  : ++Cالشكل العام للبرنامج بلغة 

  قسم تضمین المكتبات 

h>اسم المكتبة.include <#  

  

  الجدیدة قسم تعریف الأنواع

  

  قسم التصریح عن المتحولات العامة في البرنامج

  

  قسم التصریح عن الدوال ولإجرائیات

  } (    ) int main تعلیمات.....

}                                                                       

return 0; 

  كتابة جسم البرامج الجزئیة

  

return   

فعندما تقوم الدالة بتنفیذ ھذه التعلیمة ھذا یعني قطع تنفیذ ھذه الدالة وإعادة القیمة الموجودة بعد  الإرجاعتعني 
return ًفورا  

int main (   ){…… 

} 

  تستخدم لبدأ البرنامج وإنھاءه

  

 ) ...2... انتھت المحاضرة (

 

 


