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 الثانیةالسنة :                            جامعة دمشق             –كلیة العلوم قسم الریاضیات 

 الأول الفصل :                                                      برمجة وخوارزمیات المقرر :

                                                                     ھامة جداً )11( المحاضرة :

  : 1تمرین 

Cاكتب برنامج بلغة   !݊یقوم بحساب المقدار  ++ + عددان طبیعیان مدخلان ...وذلك  ݊,݉حیث  !݉
  دام الدوال.خباست

  تمھید :

ثم سنقوم بكتابة برنامج یقوم بحساب العاملي لقیمتین بتعریف دالة تقوم بحساب العاملي لعدد طبیعي  نقومس
  .مدخلتین باستخدام دالة العاملي التي عرفناھا سابقاً ومن ثم طباعة مجموعھما

  :طریقتان لكتابة دالة العاملي ھنا سنشرح  المطلوبة ھناك أكثر من طریقة لكتابة الدالة

  الأولى :الطریقة 

 .forقمنا بكتابتھا بالاستعانة بحلقة 

  الطریقة الثانیة :

x	وضعنا شرط بأنھ إذا كانتداخلھا و  xالوسیط الصحیح  وعرفنا	fact	قمنا بتعریف دالة أسمیناھا = فإن 	0
!0((نعلم أن  1القیمة المعادة ھي  = x	)) وإذا كان الشرط غیر محقق فعندھا یتم إعادة1 ∗ fact	(x − 1)  

  مبدأ كل دالة تستدعي دالة.على   داً ااعتموذلك 

xلنفرض أن  :  یوضح الطریقة الثانیة لنأخذ مثال = 3  

3غیر محقق فتكون القیمة المعادة ھي الذي وضعناه  فعندھا یكون الشرط ∗ fact	(2)  

 2من جدید من أجل القیمة  	factأنھ تم استدعاء الدالة  نا نلاحظھ

3رط من جدید نلاحظ أنھ سیتم إعادة وبعد المرور بالش ∗ 2 ∗ fact	(1)  

  1 من جدید من أجل القیمة  factنلاحظ أنھ تم استدعاء الدالة 

3وبعد المرور بالشرط من جدید نلاحظ أنھ سیتم إعادة  ∗ 2 ∗ 1 ∗ fact	(0)  

  0من جدید من أجل القیمة   factھنا نلاحظ أنھ تم استدعاء الدالة 

    )0من أجل القیمة  1فیتم إعادة القیمة  نلاحظ أنھ محقق( وبعد المرور بالشرط من جدید

3نلاحظ أنھ سیتم إعادة  ∗ 2 ∗ 1 ∗   !3وھي ناتج  6أي ستكون القیمة المعادة  1
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  الحل :

#include <iostream.h> 

long int fact (int x) {                                                      long int fact (int x) {            

long int r=1 ;                                                                   if (x==0) 

for (int i=2;i<=x;i++)        (( 1طریقة  ))                            return 1;                          ((2 طریقة))                               

r=r*i;                                                                                else              

return r;                                                                          return (x*fact (x-1)); 

}                                                                                        } 

                                                               

int main () { 

int n,m; 

do { 

cin>>n; 

cin>>m; 

} while (n<0||m<0); 

long int y=fact (n);   // y=n!                    

long int z=fact (m);  // z=m! 

cout<<y+z; 

return 0; 

} 

  

  

  

  

الدالة لا تختبر الوسیط فیما إذا كان صحیح أم لا إنما البرنامج ھو من 
 .یقوم بذلك

 استدعاء الدالة. نلاحظ ھنا أن الاختبار قد تم قبلوكما 
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  : 2تمرین 

  یقوم بحساب العاملي لعدد طبیعي , ثم استخدم ھذا الصف في برنامج یقوم بحساب المقدار  ++Cاكتب صفاً بلغة 

n!+m! حیث n,m .عددان طبیعیان مدخلان  

  الحل :

#include <iostream.h> 

class Factorial { 

public : 

int x;  

long int fact () { 

if (x==0) 

return 1; 

else 

return (x*fact (x-1)); 

} 

Factorial (int a) { 

x=a; } 

}; 

int main () { 

int n,m; 

do { 

cin>>n; 

cin>>m; 

 

ویمكن أن نضع والسبب یعود إلى یمكن ألا نضع وسطاء 
 معرف من قبل الدالة أن الوسیط

 نعتبر العدد المراد حساب العاملي لھ معطى بیاني

 objectننشئ لھ  عددوكلما أردنا حساب عاملي ل

 خاص بھ

 داخلھ  objectباني لكي نبني 
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} while (n<0||m<0); 

Factorial a(n); 

Factorial b(m); 

cout<<a.fact ()+b.fact (); 

return 0; 

} 

  لو لم نضع باني في الصف السابق فكیف ستصبح آلیة الحل ؟

  سیصبح الحل كما یلي :

#include <iostream.h> 

class Factorial { 

public : 

int x; 

long int fact () { 

if (x==0) 

return 1; 

else 

return (x*fact (x-1)); 

} 

 

}; 

int main () { 

int n,m; 

do { 

Factorial () { 

x=0; 

} 

ھذا ھو الباني الافتراضي الذي تقوم ببنائھ الدالة ولكن لا یمكننا 
 رؤیتھ وھذا الباني مھمتھ الوحیدة ھي حجز مكان في الذاكرة 
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cin>>n>>m; 

} while (n<0||m<0); 

Factorial a ( ); 

Factorial b ( ); 

a.x=n; 

b.x=m; 

cout<<a.fact()+b.fact(); 

return 0; 

} 

: 3تمرین   

௡ݔیقوم بحساب المقدار  ++Cاكتب برنامج بلغة  + ,ݔحیث  ௡ݕ ,݉,ݕ وذلك باستخدام  دخلةمُ أعدد طبیعیة ݊
  الدوال .

  : الحل

#include <iostream.h> 

long int power (int a,int b) { 

long int r=1; 

for (int i=1;i<=b;i++)                                                      if (b==0) return 1; 

r=r*a;                                   )) 1طریقة((                           else    )) 2طریقة  ((                          

return r;                                                                           return (a*power(a,b-1)); 

}                                                                                        }                             

int main ( ) { 

int x,y,m,n; 

do { 

b تمثل الأس وa  تمثل الأساس 

 شرح الطریقة الثانیة :

  ܽ௕ = ܽ ∗ ܽ௕ିଵ       نعلم أن 

,ܽ)ݎ݁ݓ݋݌   ܾ) = ܽ ∗ ,ܽ)ݎ݁ݓ݋݌ ܾ −    ومنھ  (1

دالة)وھي نفس فكرة التمرین (كل دالة تستدعي   

 لأن لم ننشأ باني فكما ذكرنا سابقاً تم إنشاء  0الوسیط الافتراضي ھنا ھو 
 باني افتراضي 

 ولكن ھذه القیمة لا نریدھا 0ھي  objects a,bداخل الـ  xأصبحت قیمة 

 aداخل  xللـ  nلذا أسندنا القیمة 

   b داخلx  للـ  m  والقیمة 
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cin>>x>>n>>y>>m; 

} 

while (x<0||n<0||y<0||m<0); 
long int z=power (x,n); 

long int t=power (y,m); 

cout<<z+t; 

return 0; 

} 

  

  : 4تمرین 

یقوم  ++Cاكتب صفاً یقوم بحساب القوة لعددین طبیعیین مُدخلین , ثم باستخدام الصف السابق اكتب برنامج بلغة 
௡ݔبحساب المقدار  + ,ݔحیث  ௡ݕ ,݉,ݕ   أعدد طبیعیة مُدخلة وذلك باستخدام الدوال . ݊

  الحل :

#include <iostream.h> 

class Power { 

public: 

int a; 

int b; 

Power (int x,int y) {a=x,b=y;} 

long P(){ 

long int r=1; 

for (int i=1;i<=b;i++) 

r*=a;  //r=r*a 
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return r; 

} 

}; 

int main () { 

int x,n,y,m; 

cin>>x>>n>>y>>m; 

while (x<0||n<0||y<0||m<0); 

Power H(x,n); 

Power R(y,m); 

cout<<H.P()+R.P(); 

return 0; 

} 

  

  : 5تمرین 

  اذكر مخرجات (نتائج) تنفیذ البرنامج التالي :

#include <iostream.h> 

int main () { 

int x=7; int y=15; 

int z=x+y; 

return 0; 

} 

  فقط عرفنا متحولات ولم نخرجھا. coutوجود تعلیمة   النتیجة لا شيء لعدمالحل :  
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  : 6تمرین 

  البرمجي التالي : المقطعاذكر نتائج تنفیذ 

int r=0; 

for (int i=11;i<1111;i++); 

{r=r+i; 

} cout<<r; 

  الحل :

ومن ثم یجدھا لا تحقق الشرط فیتم الخروج من  1111ھي  iوذلك لأن أخر قیمة یأخذھا  1111سیتم طباعة 
  الحلقة.

  

  ملاحظة ھامة :

یجب علینا أن نكتب باني  objectعندما نكتب صفاً فإننا نعرف نوع جدید ولكي نستخدم متحولات من نوع  <<
  >> للصف , وإذا لم نكتب باني فإن البرنامج یقوم بشكل أوتوماتیكي ببناء باني افتراضي

  : 7تمرین 

  اكتب مخرجات البرنامج التالي :

#include <iostream.h> 

int main () { 

int x=11.11; 

double y=11; 

cout<<x+y; 

return 0; 

} 

 الحل :

  22ة التنفیذ ھي نتیج

أي لا یوجد  forمباشرة بعد  ;نلاحظ وجود 
 forتعلیمات داخل حلقة 

بالرغم أنھ  x لـ 11.11نلاحظ ھنا أننا أسندنا 
متحول صحیح وبرغم ذلك لا نواجھ خطأ عند تنفیذ 

البرنامج والسبب أن المترجم یرى فقط القسم 
 الصحیح ویتجاھل ما بعد الفاصلة
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  : 8تمرین 

 اكتب مخرجات البرنامج التالي :

#include <iostream.h> 

int main () { 

int r=1; 

for (int j=1;j<11;j++); 

r=r+(r/2); 

cout<<r; 

return 0; 

} 

  1نتیجة التنفیذ ھي 

  : 9تمرین 

  عند ترجمة البرنامج التالي نحصل على عدة أخطاء اذكرھا مع التعلیل :

#include <iostream.h> 

int main { 

int x=3.14 

double y=x+'x'; 

cout<<x+y; 

retnru 0; 

} 

  

  

  

 ( )نقص الخطأ الأول : 

 فاصلةالنقص الخطأ الثاني : 

 یمكن جمع عدد مع محرف لاالخطأ الثالث : 

 returnخطأ في كتابة الخطأ الرابع : 

 forأي لا یوجد تعلیمات داخل حلقة  forمباشرة بعد  ;نلاحظ وجود 

 عرفناھا كعدد صحیح  rولكن  1.5=3/2إن ناتج ھذه التعلیمة ھو 

 وإھمال ما بعد الفاصلة  )1( فیتم أخد القسم الصحیح
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  امتحانیة : ملاحظات

 الامتحان.أي حل صحیح بطریقة غیر مطلوبة ھو حل مرفوض في  -
ل یكفي كتابتھ بشكل عندما یُطلب منا تعریف ما في الامتحان فإنھ لیس بالضرورة كتابتھ حرفیاً ب -

 مختصر ووافي.
  فمثلاً لو طلب كتابة تعریف الصف فإنھ یكفي قول ھو آلیة برمجیة تسمح بتعریف نوع جدید. 

 

 نموذج أسئلة الامتحانات لمقرر البرمجة والخوارزمیات

  كلاً مما یليعرف ) 1

 2) اكتب برنامج برنامج یقوم بـ ...... باستخدام الطریقة ...... 

اكتب صفاً یقوم بـ ...... ثم استخدم ھذا الصف بكتابة برنامج یقوم بـ ...... ) 3  

  البرنامج ......أو ما الأخطاء....... /ما نتائج تنفیذ المقطع ) 4

  

في المحاضرات  والخوارزمیات یحوي حل التمارین غیر المحلولة برمجةمقرر اللبعونھ تعالى كتابة ملحق تم 
   www.syriamath.netمن مكتبة خبراء الطباعة أو تحمیلھ من موقعنا  الحصول علیھم كیمكن

  

) ...11انتھت المحاضرة ( ... 

 


