
 :منها على سبيل المثالنذكر  المؤثرات  المكتبة تعريفات موعة منهذهتحتوي 

setfill(char) , setprecision(int), setw(int). 

• setw  : يسمحsetw(int)وفي هذه الحالة يكون .  بتحديد حجم الحقل المراد إدراج القيمة ضمنه
 .دالتنسيق إلى اليمين وهو أمر عملي في حالة تمثيل الأعدا

#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
int main() { 
  int n = 64; 
  cout << "In hexadecimal : " << hex << n << endl; 
  cout << " In octal : " << oct << n << endl; 
  cout << " In decimal : " << dec << n << endl; 
  //  The same display right justified  
  cout << setw(20) << "Hexadecimal : " << hex << setw(6) << n << endl; 
  cout << setw(20) << "Octal : " << oct << setw(6) << n << endl; 
  cout << setw(20) << "Decimal : " << dec << setw(6) << n << endl; 
 
  return 0; 
} 

 :يعطي التنفيذ النتيجة التالية
In hexadecimal :  40 
 In octal : 100 
In decimal : 64 
   Hexadecimal :     40 
             Octal :   100 
           Decimal  :     64    

يقوم البرنامج التالي بإظهار النص المدخل على شكل كتل . مفيداً جداً عند تحصيل القيمهذا المؤثر يبدو 
 .”0\“رف  ينتهي كل منها بالمحLL-1طولها 

#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
const int LL = 10;  // maximum size of a line 
int main() { 
  char line[LL]; 
  while (cin >> setw(LL) >> line) 
       cout << line << endl; 
  return 0; 
} 

 :يعطي التنفيذ ما يلي
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
abcdefghi 
jklmnopqr 
stuvwxyz 
^Z 

 .Ms_Dos هو المحرف الذي ينهي ملف الدخل في الأجهزة التي تعمل بـ Z^: ملاحظة 

 

 
•  setprecision  : أرقام معنوية6في الحالة الافتراضية، يجري إظهار أعداد الفاصلة العائمة على  .



 .setprecision (int)يمكن تعديل هذه الدقة باستعمال المعالج 
#include <iostream.> 
#include <iomanip.h> 
 
const double pi = 3.141592654; 
 
int main() { 
  cout << pi << endl;                    // 6 digit by default 
  cout << setprecision(9) << pi << endl; // 9 digit 
  cout << pi/2.0 << endl;                // we are still on  9 digit 
  cout << setprecision(2) << pi << endl; // 2 digit 
  return 0; 
} 
 

 :وعند التنفيذ نجد
 3.14159 
 3.14159265 
 1.57079633 
 3.1 

setfill  : يستعمل المؤثرsetfill(char) عادةً مرتبطاً بـ setw(int) ويملأ المساحة غير المستعملة بالمحرف ،
 .المحدد

#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
int main() { 
  int n = 64; 
  cout << "In hexadecimal : " << hex << n << endl; 
  cout << "In octal : " << oct << n << endl; 
  cout << "In decimal : " << dec << n << endl; 
  // The same display right justified  
  cout << setw(20) << "Octal : " << oct << setw(6) << n << endl; 
  cout << setw(20) << "Decimal : " << dec << setw(6) << n << endl; 
 
  cout << setw(20) << "In hexadecimal : "; 
  cout << hex << setfill('.') << setw(6) << n << endl; 
  cout << setfill(' ') << setw(20) << "In octal : "; 
  cout << oct << setfill('.') << setw(6) << n << endl; 
  cout << setfill(' ') << setw(20) << "In decimal : "; 
  cout << dec << setfill('.') << setw(6) << n << endl; 
 
  return 0; 
} 

 :يعطي التنفيذ النتيجة التالية
In hexadecimal :  40 
 In octal : 100 
In decimal : 64 
   In hexadecimal : ….40 
           In  Octal : ...100 
      In Decimal  : .…64    

 الذي يعمل عليه، للاطلاع على القائمة ++Cم جتم أن يعود لدليل المستخدم للمتريمكن للقارئ المه
 .الشاملة للمؤثرات الموجودة

 


